Jednoradkovy elektronicky Ciselnik 1.D1/4CZ

Napajeni 230V AC, obsahuje vod¢ odolny napéajeci zdroj 12V / 2.5A

Barevna variace: Cervena . zluta, vyska znakovek 15cm.

Bude-li ¢iselnik delsi dobu zhasnuty, pouzivejte k jeho uplnému vypnuti sitovy vypinac.
Po zapnuti bude Ciselnik vzdy zhasnuty.

Moznosti pfizplsobeni jasu zobrazovace svételnym podminkam.

Bezdratovy RF ovladac s lokalnim LCD displejem ( vyhody RF oproti IR ovladani - vétsi
dosah a neni nutna piima viditelnost mezi obsluhou a ¢iselnikem ).

Parametry dalkového ovladace ( DO ) s LCD displejem

Dvouradkovy LCD: napajeni 9V baterie.

Pokud je LCD S$patné¢ Citelny, nezobrazuje viibec nebo zhasina pii odesilani dat, je nutné baterii
vymenit.

Doporuceny rozsah teplot 0°C az 50°C.

10 paméti pro ulozeni ¢isla.

Ovladani jasu ¢iselniku v 16 trovnich ( tlacitky A a B).

Uzivatelské nastaveni doby vypnuti ¢iselniku (Casovani od posledné odeslaného Cisla).

Zapnuti ( aktivace ) ovladace stiskem * nebo tlacitky prvniho sloupce (1,4, 7).

Maximalni Setieni baterie v ovladaci nasledujicimi opatfenimi: automatické zhasnuti podsviceni
LCD displeje pii delsi necinnosti ( cca 10 az 15 vtefin od posledniho stisku tlacitka), po zhasnuti
displeje je ovladac cca 10 vtetin ve StandBy a poté se vypne upIné a odbér z baterie klesne na OmA.
Zapneme-li pak ovlada¢, bude na prvnim fadku LCD zobrazeno posledni odeslané ¢islo. Editac¢ni
tadek ( vkladani nového Cisla ) je vzdy druhy fadek LCD.

Vkladani Cisel a zakladni funkce

Vkladani ¢isel na DO respektuje format zobrazovanych dat ¢iselnikem.

Tlacitkem D odesleme posledni vlozené Cislo, po odeslani se udaj piesune do horniho
fadku LCD a spodni fadek bude vymazan a pripraven k dal$imu zadavani.

Prvni fadek LCD slouZi k zobrazeni posledni odeslané hodnoty.

Druhy iadek LCD zobrazuje pravé zadavané Cislo.

Format je nasledujici: * ¢islo stranky # islo odstavce D

Cislo stranky bude zobrazeno na prvnich tfech mistech &iselniku ( &ervené segmenty ).
Pro c¢islo odstavce je ur¢eno jedno misto ( zluta barva ).

Cervené i zluté segmenty Ize ovladat nezavisle (kazdou barvu zvlast) i soucasng.

Udaj za prefixem * ma vliv na &islo stranky, hodnota za prefixem # ovlivni odstavec.
Nebude-li za * zadna hodnota, stranka zhasne, totéz plati pro vliv # na odstavec
pokud v zadani nebude * , stranka se nezméni, totéz plati pro # a odstavec.

Zadame-li prvni znak v editacnim fadku jiny nez * nebo # , bude pied zadané ¢islo
automaticky vlozen posledni prefix ( pfednost ma * , pokud jsou oba prefixy obsazeny v
poslednim odeslaném fetézci ).



Piiklady: *100 D ... zobrazi stranku 100 (bez vlivu na odstavec)

#9D ... 20brazi odstavec 9 (stranka se nezméni)
#D ... odstavec zhasne, stranka se nezméni
*23#8 D ... zobrazi se stranka 23, odstavec 8

*5#1 D ... zobrazi stranku 5, odstavec 1

*6789 D ... zobrazi se stranka 789 (posledni tii mista),
odstavec se nezméni

#6789 D ... zobrazi se odstavec 9 (posledni misto),
stranka se nezméni

*#5D ... stranka zhasne, zobrazi se odstavec 5
*4# D ... zobrazi se stranka 4, odstavec zhasne
*#D ... cely Ciselnik zhasne

3. Rozsirené funkce a operace s paméti

3.1 Krokovani - inkrementace / dekrementace posledni hodnoty

o stiskem A zvySime zobrazenou hodnotu o 1 ( ¢islo se zméni v ¢iselniku i na LCD DO )

o stiskem B naopak zobrazeny udaj o 1 snizime

o na zménu zobrazeni ma jednak vliv, jakym zptisobem jsme posledni idaj odeslali - viz
posledni prefixy * , # a také nastavena funkce V:9993 az V:9995 - podrobnosti v odstavci
4.2

J v piipadé nastaveni V:9995 D bude platit:

a) pokud posledni fetézec obsahoval * i # ,bude po stisku A / B nejprve zménén
odstavec o 1 a teprve v pripadé jeho preteceni/ podteceni ( z 9 na 0 pii zvySovani,
resp. z 0 na 9 pfi snizovani) nastane zmena stranky

b) obsahoval-li posledni fetézec jen * , nebude se po stisku A / B nikdy ménit odstavec

3.2 Pamétové funkce - ukladani do paméti

o k dispozici je 10 paméti pod Cisly 0 az 9

o posledni odeslanou, resp. prave editovanou hodnotu ulozime do paméti takto: stiskneme C
a drzime, dale stiskneme cislo paméti 0 az 9. Teprve po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime i
tlacitko C.

o ptiklad: stiskem C 1 ...ulozime posledni ¢islo ( fetézec ) do paméti pod Cislem 1

o Ize ukladat jak odeslany fetézec ( jiz je na hornim fadku ), tak fetézec praveé editovany
(spodni radek)

o stiskneme-li po odeslani * , # nebo 0 az 9 , nebude jiz mozné posledni odeslany udaj

ulozit, ale bude ulozen tento aktualni.



3.3 Pamétové funkce - vvbér z paméti

o hodnotu z paméti vyvolame takto: stiskneme * a soucasné prislusné ¢islo paméti. Teprve
po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime 1 * .

o priklad: stiskem * 1 zobrazime na spodnim fadku idaj vyvolany z paméti pod Cislem 1 a
soucasné je tato hodnota odeslana do ¢iselniku, po odeslani se udaj pfemisti ze spodniho
fadku LCD do tadku horniho, spodni fadek na LCD se vymaze a bude piipraven k nové

editaci.
o do paméti Ize ukladat vSechny kombinace *, #, 0 az 9.
o udaje ulozené v paméti se neztrati ani pii vymeéngé baterie v ovladaci.

3.4 Ovladani jasu Ciselniku

o zvySeni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko A. Teprve po uvolnéni A
uvolnime i *.
o drzime-li *A stisknuté déle, zvySujeme jas plynule ( dokud bude A i * stisknuté ). Pokud

udaj na zobrazovaci blika, je nastavena maximalni hodnota jasu.

J sniZeni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko B. Teprve po uvolnéni B
uvolnime 1 *.

o drzenim *B postupné jas snizujeme (zablika-li idaj, je nastavena minimalni hodnota jasu)
o nastavena hodnota jasu je v ¢iselniku vZdy uloZena do trvalé paméti flash a bude

uchovana i po vypnuti.

o nastaveni jasu je rozdeleno do 16 krokd.

° k dispozici jsou dale 2 fyziologie krokovani jasu, pfiCemz uzivatel si mize vybrat jednu z

téchto variant - vice informaci v odstavci 4.3

3.5 Nastaveni ¢asu automatického zhasnuti Ciselniku

smysl této funkce je v prodlouzeni Zivotnosti ¢iselniku, pokud jej zapomeneme vypnout
o stiskneme C a soucasné *, na displeji se zobrazi V:

o vlozime ¢islo, urcujici po kolika minutach od posledné odeslaného Cisla se ma ¢iselnik
automaticky zhasnout.

. stisknutim D nastaveni odeSleme.



Priklady:

V:30 D ... ¢iselnik zhasne po 30 minutach od posledni zmény cisla
(s kazdym prijetim novych dat je tento interval odpocitavan znovu )
V:0 D ... automatika je vypnuta

V:12345 D ... vypnuti po 2345 minutach, tj. jsou respektovana jen posledni 4 mista

POZN: cas zhasnuti obecné V:XXXX , kde XXXX je ¢as v minutach, nékteré z t€chto hodnot
jsou vsak rezervovany pro jiné vyuziti - viz kapitola 4.

Odpocet je vzdy zahajen az po odeslani nasledujiciho ¢isla do zobrazovace. Po nastaveném
Casu zobrazovac zhasne, ale je nadéle v pohotovostnim rezimu se snizenou spottebou a kdykoliv
jej lze opét rozsvitit odeslanim nového udaje z DO.

4. Specialni funkce hlavniho Ciselniku

Postup nastaveni je obdobny jako v nastaveni ¢asu - kapitola 3.5:

o na ovladaci stiskneme C a soucasné *, na displeji se zobrazi V:
o zadame 999 a prislusné Cislo funkce - viz nize
J po zadani ¢tyfmistného Cisla stiskneme D ( odeslat )

4.1 Zapinani a vypinani oddé&lovade mezi strankou a slokou

V:9991 ... pokud bude soucasn¢ zobrazena stranka i sloka, bude mezi nimi
svitit odd€lovac (Cervena Carka)
V:9992 ... ¢arka mezi strankou a slokou bude vzdy zhasnuta

Po pfijeti tohoto ptikazu ¢iselnik zobrazi / zhasne oddélovac. Zobrazeni oddélovace mezi barvami
jen pokud je souCasn¢ zobrazena stranka i odstavec.

Priklad: poZadujeme, aby ¢arka nikdy nesvitila.

Postup:
J stiskneme C a drzime, stiskneme * a na LCD se zobrazi V: , ob¢ tlacitka poté uvolnime
° zadame 9992 ( na LCD je zobrazeno V:9992 ) a stiskneme D, ¢imz nastaveni odesleme a

carka na Ciselniku zhasne
J nastaveni je ulozeno do trvalé EEPROM paméti v ¢iselniku a nezméni se ani po vypnuti



4.2 Volba jiného rezimu krokovani odstavce

NizZe uvedené plati pro zadani fetézce, ktery obsahuje i ¢islo odstavce
uvedené za # , pouze pro stranku ( bez # ) nema vliv.

V:9993 ... pii inkrementaci odstavce bude po 9 nasledovat 0,
pti dekrementaci odstavce bude po 0 nasledovat 9

V:9994 ... piiinkrementaci bude odstavec nejvyse 9, pii dekrementaci
nejméné 0 ( zakaz rolovani )

V:9995 ... piiinkrementaci po 9 bude 0, zméni se stranka (obsahoval-li fetézec
rovnéz * ), pii dekrementaci bude po 0 nasledovat 9 a zméni se i
stranka (obsahoval-li fetézec rovnéz * ), tj. je povoleno rolovani
odstavce a prenos do stranky

Po pfijeti tohoto piikazu ¢iselnik kratce zablik4a.

4.3 Nastaveni jiné stupnice jasu ( jina fyziologie krokovani jasu )

V:9996 ... prepnuti ¢iselniku do ekonomického rezimu ( snizeny jas ),
logaritmické stupnice krokovani jasu

V:9997 ... standardni jas, linearni stupnice

Po pfijeti tohoto ptikazu ¢iselnik pfepne stupnici jasu ( uroven jasu zadana kombinaci * A nebo
* B, viz kap. 3.4, bude beze zmény ).

V p¥ipadé jakychkoliv nejasnosti se obrat'te na tel. 605 570 597 nebo na
www.selfcontrol.cz




